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GUIA DIDACTICA PARA EL DOCENTE
ESTRATEGIA TABLETAS PARA EDUCAR

Area curricular: Humanidades, lengua castellana | Grado: Primaria (1° a 3°)
e idiomas extranjeros.
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Nombre Aplicacion: Kindery T =
Logo aplicacién :. H

Tematicas generales:

1. Reconstruir secuencia de historias, Narracién: descripcion e interpretacion de imagenes, Percepcién
auditiva y visual

2. Desarrollo del lenguaje : gestual, corporal y verbal

3. Formas de expresion: oracion, historietas, cuentos

4. Ejercicio de pre escritura.

Propésito de la actividad:

1. Comprender la importancia por el respeto por las diferencias individuales, mejorando las relaciones
interpersonales.

2. Comprender la responsabilidad de su quehacer en los diferentes &mbitos individuales y sociales.

3. Comprender e identificar diferentes situaciones en las que intervienen diversos personajes.

4. Comprender e identificar el sentido general de historias graficas.

Actividades y estrategias de aprendizaje

Trabajo autbnomo

Trabajo colaborativo

Exploracion del dispositivo y la aplicacion

Trabajo para la casa.

Secuencia didactica

Duracién Actividades

Apertura de la sesion:
e saludo de bienvenida.

10 minutos e presentacion de los propositos de la sesion.
e temas a tratar en la sesion
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Desarrollo de la sesion:

Esta aplicaciébn puede trabajarse para desarrollar en los
nifios la formulacién de conjeturas sencillas, previas a la
comprension de

textos, cuentos, historietas y otras situaciones. La aplicacion
narra la historia del primer dia en la escuela de un nifio. Estal
historia es una especie de comic pero sin guiones ni
Dos clases (0 més) conversaciones, la intencion es que los nifios Identifiquen
personajes y ensefianzas en las situaciones presentadas. Se|
puede emplear como una forma de relacionar la historia del
personaje con la historia de cada uno de los nifios y de esta
forma motivarlos a contar su primer dia en la escuela, este
ejercicio se puede enfocar hacia temas como: las relaciones
interpersonales, la confianza, la tolerancia, la importancia del
grupo, el sentido de las normas para vivir en comunidad. El
docente debe permitir que los estudiantes exploren tanto del
dispositivo movil (tableta) como la aplicacién. La idea es que
los estudiantes puedan interactuar con la aplicacién varios
minutos para que no solo comprendan como funciona, sino
para que por medio del juego, los nifios puedan comprender
la situacién que se narra en la historia del personaje.

Cierre de la sesion:

Es necesario que durante el transcurso de la sesiéon el
Dos clases ( 0 mas) docente haga seguimiento al proceso que se estd
desarrollando, debe estar atento a resolver dudas y al
finalizar, debe preguntar a los nifios como vivieron Ia
experiencia y cudles fueron sus logros y dificultades. Es
importante que al finalizar el docente realice preguntas
orientadoras para identificar el nivel de comprension de los
estudiantes, éstas podran abarcar tematicas como:
Personajes de la historia

Relacion de los personajes

Tema de la historia

Nombre de la historia

Estrategia evaluacion

El docente podra emplear algunos recursos didacticos para motivar la expresion y la narracién oral de los
estudiantes, a fin que estos cuenten su propia historia, lo que podra hacerse por medio de un dibujo o por medio
de un relato oral. Como trabajo para la casa, podra solicitar a los estudiantes que consulten con sus padres y
hermanos mayores qué recuerdan de su primer dia de escuela.
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